EL5-8_4ST RUBRICA
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).

[image: image1.png]


Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES5 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL5-8_4ST Rubrica)
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A2) All'interno della sottocartella EL5-8_4ST Rubrica salva questo file Word

B) RUBRICA TELEFONICA - PRIMA VERSIONE
Vogliamo creare una rubrica telefonica nella quale inserire e ricercare i nomi dei nostri contatti e il loro numero di telefono

Per il nostro programma  abbiamo bisogno di un’interfaccia suddivisa in due parti:

- la parte di inserimento, per inserire nuovi valori in rubrica

- la parte di ricerca, per cercare valori presenti in rubrica

Con la sezione di Inserimento Dati si inseriscono i Nomi e i Cognomi e i numeri di telefono delle persone in rubrica. Con la sezione di Ricerca Dati si può cercare se un Nome e cognome è presente oppure no in rubrica e il risultato della ricerca viene mostrato nella casella Risultato.

Si tratta di un unico form, ma visivamente è meglio tenere distinte le due parti, per esempio in questo modo:

[image: image9.png][SEZIONE DI INSERIMENTO DATI
[Nome e cognome:
Telefono:

INSERISCI

ISEZIONE DI RICERCA DATI
[Ricerca:

CERCA
[Risultato:
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B1) → Rubrica1.html (HTML+CSS+JS)
COME DEVE FUNZIONARE
Per la nostra prima versione ci occupiamo solo dell'inserimento di Nome e Cognome (sezione INSERISCI), senza numero di telefono. I nominativi di tutte le persone presenti in rubrica vanno inseriti uno dopo l'altro premendo ogni volta il pulsante INSERISCI.

Alla fine dell'inserimento di tutti i nominativi, è possibile ricercare se un nominativo è presente in rubrica oppure no in rubrica. Se è presente, nella casella Risultato deve comparire la scritta PRESENTE; altrimenti la scritta ASSENTE.
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https://youtu.be/PfdfzUXziew 
SUGGERIMENTI PER LA REALIZZAZIONE
1) Dichiara un vettore con nome a piacere in modo che possa essere utilizzabile da tutti. [image: image12.png]


http://www.programmiamo.altervista.org/js/array/array1.html
2) Ogni volta che si preme sul pulsante INSERISCI viene chiamata una funzione che aggiunge al vettore il contenuto della casella di testo Nome e Cognome. Confermare in qualche modo l’avvenuto inserimento del valore (o con un Alert o cancellando la casella di testo di inserimento o con un contatore dei nomi inseriti). 

3) Premendo sul pulsante CERCA viene chiamata una funzione che verifica se il valore cercato (quello scritto nella casella Ricerca) è presente oppure no nel vettore. Se è presente, nella casella Risultato deve comparire la scritta PRESENTE; altrimenti la scritta ASSENTE. Per la ricerca usa il metodo indexOf 
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http://www.programmiamo.altervista.org/js/array/array4.html 
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B2) Codice JS della pagina:
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B3) → Rubrica1.gif
Prova del programma inserendo almeno tre nomi (a piacere) e cercandone uno presente e uno non presente.

C) RUBRICA TELEFONICA - SECONDA VERSIONE
In questa seconda versione, con la sezione di Ricerca Dati si può cercare un Nome e cognome. Se esso è presente in rubrica, viene mostrato il corrispondente numero di telefono nella casella Risultato. Se il nome non è presente, viene scritto ASSENTE.
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https://youtu.be/zMgGSiMAwCU 
SUGGERIMENTI PER LA REALIZZAZIONE
1) Dichiara un secondo vettore per i numeri di telefono.

2) Ogni volta che si preme su INSERISCI, aggiungi il nome e cognome al vettore dei nomi e il numero di telefono al vettore dei numeri di telefono.

3) Premendo su CERCA viene ricercato il Nome e cognome nel vettore dei nomi e cognomi. L’indice (cioè la posizione del Nome e cognome, se trovato, nel vettore) corrisponde all’indice nel vettore dei numeri di telefono. Usa tale indice per mostrare nella casella del risultato il numero di telefono corrispondente (oppure la scritta ASSENTE se il nome cercato non è presente in rubrica). 
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http://www.programmiamo.altervista.org/js/array/array1.html 

ATTENZIONE
Hai due vettori nomi e numeri. La ricerca avviene in nomi
ris = nomi.indexOf(nomeDaCercare);
Se il nome è presente, usando lo stesso indice trovato, visualizziamo il numero di telefono corrispondente (per esempio il primo nome è memorizzato nella posizione 0 del vettore nomi; allo stesso modo il suo numero di telefono sarà memorizzato alla posizione 0 del vettore numeri):

 if (ris >= 0) 
           document.getElementById("output").value = numeri[ris];
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C1) →Copia Rubrica1.html in Rubrica2.html
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C2) Codice JS della pagina: 
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C3) → Rubrica2.gif
Prova del programma inserendo almeno tre nomi (a piacere) e cercandone uno presente e uno non presente.

D) RUBRICA TELEFONICA - TERZA VERSIONE
L’interfaccia rimane simile a quella della versione 2, ma stavolta vogliamo prevedere la possibilità che in rubrica lo stesso nome venga ripetuto più volte (con numeri di telefono diversi). Allo scopo di poter contenere più risultati, sostituisci la casella di testo del risultato con una text area.
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https://youtu.be/mlebz1IiWms 
SUGGERIMENTI PER LA REALIZZAZIONE
Occorre modificare il programma precedente poiché la indexOf, come è stata usata finora, trova solo la prima occorrenza dell’elemento cercato e dunque non è in grado di trovare ripetizioni.

Premendo su CERCA viene avviato un ciclo in cui si usa la indexOf con il parametro opzionale che permette di specificare a partire da quale elemento dev’essere effettuata la ricerca nel vettore. Se si indica il valore 0 la ricerca viene effettuata a partire dal primo elemento. In questo modo è possibile ricercare tutte le occorrenze di un dato valore in un vettore (e non solo la prima), come mostra l'esempio seguente:

frutta = ["Banana", "Arancia", "Mela", "Mango","Mela"];
indice = -1;
do
{
indice = frutta.indexOf("Mela", indice+1);
alert(indice);
}
while (indice!=-1);
La prima volta che viene eseguito il ciclo indice = -1 e dunque indice+1 vale 0, cioè la ricerca avviene partendo dall'inizio del vettore. La volta successiva la ricerca parte da indice+1 cioè dalla posizione immediatamente successiva alla prima trovata.

In questo esempio l'alert visualizza prima il valore 2 (prima posizione di "Mela" nel vettore), quindi il valore 4 (seconda posizione di "Mela" nel vettore) e infine il valore -1 (che termina il ciclo).
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D1) →Copia Rubrica2.html in Rubrica3.html
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D2) Codice JS della pagina:
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D3) → Rubrica3.gif
Prova del programma inserendo almeno due nomi (a piacere), di cui uno dei due due volte, con due numeri di telefono diversi.

E) RUBRICA TELEFONICA - QUARTA VERSIONE
Vogliamo ora modificare la nostra rubrica in modo tale che sia possibile effettuare la ricerca scrivendo nella casella di ricerca solo il Nome o solo il Cognome o solo parte di essi.

In questo caso nella text area dei risultati fare comparire, accanto al numero di telefono, anche il Nome e Cognome completi della persona cercata.
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https://youtu.be/GoZVT1uvsMg 
SUGGERIMENTI PER LA REALIZZAZIONE
In questo caso non possiamo usare il metodo indexOf poiché questo cerca solo una corrispondenza esatta. Per esempio se un elemento del vettore contiene “Giancarlo Perlo” e noi cerchiamo con indexOf solo “Perlo” il risultato sarà -1, cioè l’elemento non viene trovato poiché non c’è una corrispondenza completa.

Dobbiamo effettuare “a mano” la ricerca sul nostro vettore dei nomi, mediante un ciclo. Supponendo che nomi sia il vettore contenente i nomi e i cognomi:

   for (i=0;i<nomi.length;i++)

{

… // istruzioni del ciclo

}
Il ciclo precedente parte da 0 (primo elemento del vettore) e prosegue fino a nomi.length (che rappresenta la lunghezza del vettore) e ogni volta incrementa un contatore i.

Noi dobbiamo usare un ciclo come il precedente per “estrarre” i singoli elementi dal vettore dei Nomi e cognomi. Quindi dobbiamo trovare se qualche elemento contiene la stringa della casella di Ricerca (per esempio dobbiamo trovare se ci sono elementi che contengono la sottostringa Perlo).

Per cercare una sottostringa all’interno di una stringa dovete usare il metodo indexOf delle stringhe (ATTENZIONE: il nome è uguale al corrispondente metodo che abbiamo usato per i vettori, ma non si tratta esattamente della stessa cosa). Supponendo che la sottostringa da cercare (es. "Perlo") si trovi in daCercare, devo procedere in questo modo:

stringa = nomi[i];
// assegna l'elemento del vettore a stringa
ris = stringa.indexOf(daCercare);
// se ris!=-1 vuol dire che
                             // daCercare è in stringa
[image: image26.png]


E1) →Copia Rubrica3.html in Rubrica4.html
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E2) Codice JS della pagina:
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E3) → Rubrica4.gif
Prova del programma inserendo almeno tre nomi e cognomi (a piacere) ed eseguendo una ricerca solo sul cognome o sul nome.

BONUS EXTRA +3PC (EL5-8_4ST - BONUS1)
Nelle versioni precedenti della Rubrica abbiamo usato due array separati per i Nomi e per i Numeri di telefono. Un modo più elegante di progettare il programma è usare un unico array, i cui elementi possono memorizzare contemporaneamente un nome e un numero di telefono.

SUGGERIMENTI PER LA REALIZZAZIONE
Supponendo che il nostro vettore si chiami vet, ecco come si fa a inserire nell’elemento del vettore sia un nome che un numero di telefono:

vet.push({nome: “Giancarlo Perlo”,tel: 34545});
Si noti che sono stati aggiunti due campi, di nome nome e tel (nomi scelti a piacere). Attenzione alle parentesi graffe che sono indispensabili.

Gli elementi del vettore vet, riempito in questo modo, hanno due campi che si chiamano:

 vet[i].nome
vet[i].tel
e che contengono, rispettivamente, il nome e cognome e il telefono della persona.

Invia l'esercitazione di bonus separatamente su Classiperlo in un file zippato di nome EL5-8_4ST - BONUS1

F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image30.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL5-8_4ST Rubrica
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Rubrica1.html
	HTML+CSS+JS
	

	Rubrica2.html
	HTML+CSS+JS
	

	Rubrica3.html
	HTML+CSS+JS
	

	Rubrica4.html
	HTML+CSS+JS
	

	Rubrica1.gif
	GIF
	

	Rubrica2.gif
	GIF
	

	Rubrica3.gif
	GIF
	

	Rubrica4.gif
	GIF
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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